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บทคัดย่อ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาแนวทางรูปแบบการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 2) เพ่ือ

สร้างภาวะการเป็นผู้นํา 3) เพ่ือให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการมากขึ้น ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีที่ 3 รายวิชา 

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียน 

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีที่ 3 แผนกคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ จํานวน 24 คน 

โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม/ประเมินความพึงพอใจ 

ผลการวิจัย พบว่า 

1. ข้อมูลทั่วไปของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างการศึกษาวิจัย ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จํานวน

ทั้งหมด 24 คน เป็นเพศชาย จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 45.83 และเป็นเพศหญิง จํานวน 13 คน คิด เป็นร้อย

ละ 51.16 

2. การศึกษาการเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ เพ่ือสร้างสมรรถนะในการเรียนในรายวิชา คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

ของนักเรียนระดับชั้น ปวช .3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคนิค

สมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ผู้วิจัยซึ่งเป็นครูผู้สอนได้ผลสัมฤทธิ์การสอนแบบ เน้นผู้เรียนเป็น

สําคัญ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวของนักเรียน สรุปเป็นข้อมูลค่าเฉลี่ย (Mean : x 4.23) และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.0.29) ซึ่งมีความแตกต่างจากแบบเดิมคือ ค่าเฉลี่ย (Mean) และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D. = 0.30 ) ดังนั้นสรุปว่าการเรียนการสอนแบบ เน้นผู้เรียนเป็น

สําคัญอยู่ในระดับดี ทําให้มีความพึงพอใจทั้งผู้เรียนและอาจารย์ และทํางานออกมาได้ดี 


